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Ipe jest wyjatkowym edytorem grafiki wektorowej ze wzgledu na swoéj sposdb wspotpracy
z LaTeX-em. Ipe traktuje etykiety tekstowe dodawane do rysunku jako tekst (kod) w
LaTeX-u. Pozwala to na dotagczenie do rysunku dowolnego fragmentu kodu, ktéry jest w
locie kompilowany, a jego wynikowa wersja jest umieszczana jako element rysunku. W
szczegoblnosci pozwala to bez problemu dodawaé do rysunku nawet bardzo ztozone
wzory matematyczne. Ponadto edytor oferuje zaawansowane mechanizmy przyciggania,
utatwiajace bardzo precyzyjne wskazywanie interesujgcych nas punktéw (np. przeciecia
dwdch linii, punktéw kontrolnych, wierzchotkdéw). Tworzac rysunek w Ipe, mozemy
rozmieszczac elementy na wielu warstwach. Z warstwami Ipe potaczona jest koncepcja
widokow. Jezeli przygotowujemy grafike na potrzeby prezentacji, to widoki pozwalajg na
odstanianie rysunku w wielu krokach (odstonach). Widoki definiujemy przez proste
wskazanie, ktére warstwy majg by¢ widoczne w danym widoku. Prezentacja zawiera
przedstawienie mozliwosci edytora. Wiecej na jego temat mozna znalez¢ na stronie
projektu https://ipe.otfried.org lub w ksigzce M. Szpyrka: LaTeX praktyczny przewodnik.
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